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Τι είναι το story board 

• To storyboarding είναι ο συνδυασμός δύο τεχνών, 
του σχεδίου και της διήγησης ταυτοχρόνως. Κάθε 
διαφορετική ιδέα απαιτεί και διαφορετική 
αντιμετώπιση.  

• Το story board είναι μία τέχνη εικονογραφική, όπως 
ένα βιβλίο comic ή ακόμα καλύτερα ένα comic strip, 
από το οποίο ο παραγωγός, ο σκηνοθέτης, οι 
animators μπορούν να οραματισθούν την τελική 
μορφή της ταινίας.  

• To story board παίζει τον βασικό ρόλο στην 
επικοινωνία ανάμεσα στους παραγωγούς και στην 
δημιουργική ομάδα. Είναι η αρχιτεκτονική μελέτη 
στην δημιουργία ενός κτιρίου. 

  
 



To story board και το σενάριο 

• Ποίο όμως είναι ένα σωστό story board;  
• Αυτό που έχει άψογη καλλιτεχνική απεικόνιση ή 

εκείνο που έχει σωστή ροή διήγησης;  
• Το κυριότερο χαρακτηριστικό ενός  story board 

είναι σαφώς η ροή της διήγησης μέσω της εικόνας.  
• Το αλφάβητο είναι το σενάριο και το story board 

είναι η οπτικοποίηση. 
• Το story board οπτικοποιεί το σενάριο με απλά 

σκίτσα από τα οποία φαίνεται πως «δουλεύει» το 
σενάριο έτσι ώστε να ευκολότερα κατανοητή η ροή 
της ιστορίας.  
 



• Σε κάθε εταιρεία παραγωγής, από την στιγμή που 
θα τελειώσει το σενάριο, γίνεται μία σύσκεψη με τα 
βασικά στελέχη της παραγωγής, δηλαδή τον 
συγγραφέα, τον σκηνοθέτη και την ομάδα των 
βασικών animators.  

• Τα story boards τοποθετούνται στον τοίχο και το 
σενάριο «τρέχει» με διάλογο μεταξύ των ομάδων 
έτσι ώστε να διορθωθεί το σενάριο.  

• Οι ιδέες που ακούγονται πολλές φορές επηρεάζουν 
την αρχική ροή της ιστορίας προς μία κατεύθυνση ή 
μία άλλη ώστε η ιστορία να γίνει πιο φρέσκια και 
πιο δυναμική κινηματογραφικά. 

• Είναι πλέον εύκολα κατανοητό πως το story board 
μπορεί να επηρεάσει και το σενάριο αλλά και 
φυσικά την σκηνοθεσία καθώς και την εικονοληψία 
ή το animation αντίστοιχα.  
 



To story board και η κινηματογραφική γλώσσα 

• Στο story board αναπτύσσεται το σενάριο με εικόνες. 
Είναι ξεκάθαρα τα περάσματα από πλάνο σε πλάνο και η 
οργάνωση κάθε σκηνής χωριστά. 

• Στο story board φαίνεται η ροή της ιστορίας 
κινηματογραφικά, έτσι ώστε να είναι κατανοητό στον 
κάθε συντελεστή, από τους animators, τον σκηνοθέτη 
και στον παραγωγό, πώς η ιστορία θα παρουσιαστεί 
στην προβολή. 

• Κάθε σχέδιο αναφέρει άμεσα τις κυριότερες 
πληροφορίες για κάθε πλάνο όπως το περιβάλλον, οι 
ήρωες, οι γωνίες λήψης, οι ήχοι. 

• Ειδικά για το animation κάθε σκηνή, πλάνο, λήψη 
πρέπει να είναι πλήρως προαποφασισμένα πριν από την 
αρχή της διαδικασίας παραγωγής, διότι δεν είναι δυνατή 
απλά μια νέα λήψη όπως στον «ζωντανό» 
κινηματογράφο.  
 
 



Γιατί είναι απαραίτητο το story board; 

• Μια εικόνα είναι χίλιες λέξεις. Στην βιομηχανία του 
θεάματος, μία εικόνα αποτιμάται πολύ περισσότερο από 
χιλιάδες ευρώ.  

• Όταν οι άνθρωποι διαβάσουν ένα κείμενο, ο κάθε ένας 
έχει και μία διαφορετική άποψη στο πώς αυτό μπορεί να 
γίνει ταινία. Φυσικά ο παραγωγός και ο σκηνοθέτης 
είναι αυτοί που θα έχουν την τελική απόφαση.  

• Χωρίς την οπτικοποίηση του σεναρίου, όπου θα 
παρουσιάζεται ακριβώς πως θα είναι η τελική σκηνή, 
πολλά πράγματα μπορούν να γίνουν λάθος από κακή 
επικοινωνία.  

• Όταν όμως κάθε ένας εργάζεται με βάση την ίδια οπτική 
αντιμετώπιση, είναι πολύ καλλίτερη η επικοινωνία και 
επομένως η αποφυγή λαθών, άρα χρήματος. 
 



Ο Ken Anderson (δεξιά), 
σχεδιαστής χαρακτήρων και 
σκηνοθέτης του Robin Hood, 
μπροστά στο storyboard. 
Studio Disney 

Larry Clemmons , ο 
σεναριογράφος, Woolie 
Reitherman ο art director, Ken 
Anderson ο σκηνοθέτης του 
Robin Hood, μπροστά στο 
storyboard. 
Studio Disney. 
 
Christopher Finch in The Art of 
Walt Disney (Abrams, 1974). 

 
 
 
 



Η ιστορία του story board  

• Το έντυπο ευρέως γνωστό σήμερα, αναπτύχθηκε στο 
Walt Disney studio στις αρχές της δεκαετίας του 1930.  

• Στη βιογραφία του πατέρα της, The Story of Walt 
Disney (Henry Holt, 1956), η Diane Disney Miller εξηγεί 
ότι τα πρώτα πλήρη story board δημιουργήθηκαν το 
1933 στα Τρία Γουρουνάκια.  

• Σύμφωνα με τον John Canemaker, στο “Paper Dreams: 
The Art and Artists of Disney Storyboards” (1999, 
Hyperion Press) τα πρώτα Storyboards της Disney 
εξελίχθηκαν από κόμικς.  

• Tα "story sketches"  ανάλογα με τα  “comic strips” των 
εφημερίδων, παρουσίαζαν από το 1920 ιδέες για 
κινούμενα σχέδια  μικρού μήκους. Εδώ υπήρχε η ιδέα 
του σεναρίου και των ηρώων, όχι όμως της 
κινηματογραφικής αφήγησης. 
 
 



Η πρώτη σελίδα από το 
Steamboat Willie 1928.  
O Disney το κρατούσε στο 
γραφείο του πάντα σαν σουβενίρ 
της πρώτης μεγάλης του 
επιτυχίας.  
 
Christopher Finch in The Art of Walt 
Disney (Abrams, 1974). 



• Σύμφωνα με τον Christopher Finch στο The Art of Walt 
Disney (Abrams, 1974), η ιδέα του storyboard ανήκει 
στον σχεδιαστή της Disney, Webb Smith.  

• H οργάνωση των σκηνών σε ξεχωριστά φύλλα χαρτιού, 
τοποθετημένα επάνω σε ένα πίνακα ανακοινώσεων, 
ώστε να μπει μια ιστορία στη σειρά, δημιουργεί το 
πρώτο storyboard.  

• Το δεύτερο στούντιο που χρησιμοποίησε τα storyboards 
ήταν το Walter Lantz Productions, στις αρχές του1935 – 
1936.  

• Ο Harman-Ising και Leon Schlesinger, ακολούθησαν την 
ίδια ιδέα.   

• Από το  1937-38 όλα τα Αμερικάνικα στούντιο 
χρησιμοποιούσαν storyboards. 
 



• Το «Όσα Παίρνει ο Άνεμος» (1939) ήταν ένα από τις 
πρώτες ταινίες «ζωντανού» που  χρησιμοποιήθηκε 
storyboarded  σχεδιαστής. Αυτός ήταν ο William 
Cameron Menzies, που μισθώθηκε από τον παραγωγό 
David O. Selznick για να σχεδιάσει κάθε πλάνο της 
ταινίας. 

• Το Storyboarding έγινε δημοφιλές στη live-action 
κινηματογραφική παραγωγή στις αρχές της δεκαετίας 
του 1940.  

•  Αναπτύχθηκε σε ένα πρότυπο μέσο για previsualization 
των ταινιών. Θεωρείται ότι από το 1940 και μετά ο 
σχεδιασμός της παραγωγής σε μεγάλο βαθμό 
χαρακτηρίζεται από την έγκριση του storyboard. Τα 
Storyboards είναι πλέον ένα σημαντικό μέρος της 
δημιουργίας κάθε ταινίας.  



• Η τεχνολογική ανάπτυξη και η ακόλουθη χρήση της 
στον live-action κινηματογράφο, συνέδεσαν 
άρρηκτα το animation με το live-action και τα 
special effects.  

 

• Χωρίς το storyboard είναι πλέον αδύνατη η 
κινηματογραφική δημιουργία. 

 



Τρόποι παρουσίασης 

Σε ένα storyboard ένα 
πλάνο αντιπροσωπεύεται 
τουλάχιστον από μία 
εικόνα. 
 
Επιπλέον, πρέπει να 
διαβάζονται με ευκρίνεια 
τα εξής: 



1. Αριθμός σκηνής. 
2. Αριθμός πλάνου. 
3. Διάλογος, αν 

υπάρχει. 
4. Ανάλυση της 

δράσης. 
5. Ανάλυση των 

ήχων που 
ακούγονται. 

6. Τρόπος αλλαγής 
των πλάνων. 

7. Περιβάλλον. 
8. Φωτισμός. 
9. Θέση και κίνηση 

των ηρώων. 
10. Θέση και κίνηση 

της camera. 
 



Δείγμα storyboard με μία εικόνα ανά σελίδα, όπου δίνεται έμφαση στην εικόνα  



Δείγμα storyboard 
για προσχέδια ή 
γρήγορα 
visualizations σε 
συσκέψεις.  



Δείγματα από 

διαφορετικά story 

board 

Διαφημιστικό spot για λάδια 
μηχανώνAgip Ιταλία 



Osamu Tezuka productions  
“Atom Boy” series 1963 

Mundi – E, J. Wiedemann 
“Animation Now” Taschen 2004 



Alexander Petrov  
“The old man and the sea” 1999 
“The dream of ridiculous man” 1992 
 
Mundi – E, J. Wiedemann 
“Animation Now” Taschen 2004 



Rough plan for “Adam” Peter Lord 1991 
 
 

Cracking Animation P. Lord – B Sibley Thames & Hudson 1999  



Cracking Animation P. Lord – B Sibley 
Thames & Hudson 1999  

“A Close Shave” 
Aardman Productions 1995 



Adam Peter Lord  

• Youtube 

• Peter Lord Adam 1991  

 


